ab 8 Jabren von Bruno €athala

Spiclidee

Du bist Herrscher eines Konigreichs und auf der Suche nach Landereien, um dein Reich zu vergroBern. Es gilt, zum richtigen Zeitpunkt
der richtigen Landerei habhaft zu werden. Dann steht dir nichts mehr im Wege, das prestigetrachtigste aller Konigreiche zu errichten!

Spiclmaterial

i i i dnderei-Seite: Jeder Dominostein ist 2 Felder groB. Auf jedem Feld ist jeweils 1 der 6 Land-

4 Startsteine 48 Dominosteine  Linderei-Seite: Jeder D 2 Felder groB. Auf jedem Feld is 1 der 6 Land
(jeweils 1 Feld groB) schaftstypen abgebildet und auf einigen Feldern zusatzlich Gebaude mit 1 bis 3 Kronen. Deren
Haufigkeiten sind auf der letzten Seite der Anleitung und auf dem 3D-Turm zusammengefasst.
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\. Zahlen-Seite

1 3D-Curm

X In ihm sind alle
8 Dbolzliguren 1 Wertungsblock  Plitichen aufbewahrt.

3 K6nige genannt Hinweis: Unterhalb des
(je 2 in den Farben Rosa, Tors auf der Vorderseite

Gelb, Grinund Blauy) o konnt ihr die Plittchen
i

4 3D-Schldsser
(je 1in den Farben
Rosa, Gelb, Griin
und Blau)

Hinweis: Steckt vor dem
ersten Spiel die 4 Schlos-
ser — wie in der Abbildung

gezeigt — zusammen. ' s

einzeln herausziehen. An

i e der linken Seite mit Hilfe
4 ( | des Ohrchens lsst sich
i 4 | oo R der Magnetverschluss des

Turms o6ffnen.
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. Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitdatsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende
dich bitte an: ersatzteilservice@pegasus.de. Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus-Spiele-Team.




Spiclvorbereitung
Jeder von euch wahlt eine Farbe und erhalt:

& 1 Startstein, auf den ihr das Schloss in eurer Farbe stellt; rund um den Startstein sollte genug Platz fiir ein 5x5-Felder groBes
Konigreich sein;

&® 1 Holzfigur der gewahlten Farbe, den Konig (in einem 2-Personen Spiel beide Holzfiguren der gewahlten Farbe).

Nehmt nun den Turm mit den Dominosteinen und 6ffnet ihn. Nehmt die Dominosteine und mischt sie. Befiillt dann den Turm derart,
dass die Zahlen der Steine nach oben gerichtet sind. Je nach Spielerzahl miisst ihr dabei eine bestimmte Anzahl an Dominosteinen
unbesehen in die Schachtel zuriicklegen, ihr benétigt sie in dieser Partie nicht:

&R 2 Spieler: Legt 24 Steine zuriick in die Schachtel.
&R 3 Spieler: Legt 12 Steine zuriick in die Schachtel.
& 4 Spieler: Legt keine Steine zuriick in die Schachtel, ihr benétigt alle 48 Steine.

Zieht nun bei 2 oder 4 Spielern 4 Dominosteine einzeln unterhalb des Tors aus dem Turm, bei 3 Spielern
3. Legt sie mit der Zahlenseite nach oben in die Mitte der Spielflache. Sortiert diese nun in aufsteigender
Reihenfolge von der kleinsten zur groBten Zahl. Dreht dann die Dominosteine um.

Wichtig: Beachtet, dass die Reihen der Dominosteine immer gleich ausgerichtet sind — ,,oben* beginnend
mit der kleinsten Zahl, nach ,,unten” in aufsteigender Zahlenfolge und zu ,,unterst* die groBte Zahl!

@ 3- & 4-Personen Spiel: Ein Spieler nimmt die Konige der Spieler in die Hand und lasst einen nach dem ande-
9 ren zufallig herausfallen. Der Spieler, dem ein herausgefallener Konig gehort, muss diesen sofort auf einen
k freien Dominostein seiner Wahl stellen. Auf jedem Dominostein darf nur 1 Konig stehen. Der letzte Spieler
< muss seinen Konig auf den letzten freien Stein setzen.

2-Personen Spiel: Bestimmt auf beliebige Art einen Startspieler. Dieser stellt zunachst seinen ersten Konig
auf einen Dominostein seiner Wahl. Danach setzt der andere Spieler seine beiden Konige auf 2 der verblie-
benen 3 Dominosteine. Schlussendlich stellt der Startspieler seinen zweiten Konig auf den letzten freien
Dominostein.

Sind alle Konige gesetzt, zieht dieselbe Menge an Dominosteinen wie zuvor aus dem Turm. Legt sie in auf-
steigender Reihenfolge neben die anderen, mit euren Konigen besetzten Dominosteine. Dreht abschlieBend
die Steine auf die Landerei-Seite.

Spicelziel

Jeder lasst vor sich sein eigenes Konigreich entstehen — 5x5 Felder groB. Ziel dabei ist es, moglichst grof3e
Gebiete aus jeweils einem Landschaftstyp mit wertvollen Gebauden zu bilden. Uberlegt daher gut, welche
Dominosteine ihr wahlt. Bei Steinen mit niedriger Zahl kommt ihr zwar friiher an die Reihe, diese weisen
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aber keine wertvollen Gebaude auf.
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Spiclablani

Eine Partie Kingdomino geht bei 3 und 4 Spielern iiber 12 Runden, bei 2 Spielern iiber 6 (auBer ihr spielt mit der Zusatzregel ,,Das
groBe Duell“, beschrieben im Abschnitt Varianten).

Derjenige von euch, der seinen Konig auf den obersten Dominostein, also den mit der kleinsten Zahl, gestellt hat, beginnt eine Runde.
Es folgt der Spieler, der seinen Konig auf den Dominostein mit der nachsthoheren Zahl gestellt hat. Letzter Spieler einer Runde ist
immer der Spieler, der seinen Konig auf den Dominostein mit der groBten Zahl gestellt hat.

Bist du an der Reihe, musst du folgende 2 Aktionen ausfiihren:

1. Lege den mit deinem Konig besetzten Dominostein an einen Stein deiner Wahl in deinem Konigreich
an (Anlegeregeln beachten!). Du darfst auf das Legen des Steins verzichten.

2. Setze deinen Konig auf einen freien Dominostein der anderen Dominostein-Reihe.
Wart ihr alle 1x an der Reihe, legt eine neue Dominostein-Reihe aus. Dann beginnt die nachste Runde.

Im Spiel zu zweit seid ihr pro Runde 2 Mal an der Reihe — jedes Mal beide Aktionen ausfiihrend; erst
dann legt ihr die 4 neuen Dominosteine aus.

Anlegeregeln
Den ersten Dominostein musst du an deinen Startstein anlegen. An den Startstein darf jeder Landschaftstyp angrenzen. Den Domino-
stein darfst du in einer Orientierung deiner Wahl legen. (Die Gebaude diirfen auch am Kopf stehen.)

Im weiteren Spielverlauf darfst du Dominosteine auch an andere Dominosteine deines Konigreichs legen. Grenzt der Dominostein
dabei nicht zugleich auch an den Startstein, gilt folgende einschrankende Regel:

Du musst den Dominostein derart legen, dass zumindest 1 der beiden Felder des Steins mit zumindest 1 Seite an einen identischen
Landschaftstyp eines anderen Steins deines Konigreichs angrenzt (waagrecht oder senkrecht). (Ob bzw. an welchen Landschaftstyp
das andere Feld des Dominosteins angrenzt, unterliegt keiner Einschrankung.)
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Kannst du den Dominostein weder an deinen Startstein noch an einen bereits in deinem Konigreich ausliegenden Dominostein anle-
gen, dann darfst du in dieser Runde dein Konigreich nicht um einen Stein erweitern. Lege den Dominostein zuriick in die Schachtel.

Als Letztes musst du beachten, dass alle Dominosteine deines Konigreichs in ein 5x5 Felder groB3es Raster passen. (Wo im Raster sich
bei Spielende dein Startstein mit dem Schloss befindet, hat keine Bedeutung - auBer ihr spielt mit der Zusatzregel ,,Reich der Mitte*,
beschrieben im Abschnitt Varianten.) Bei ungiinstiger Vorausplanung kann es vorkommen, dass Dominosteine aus diesem Raster
herausragen wiirden. In so einem Fall darfst du den Stein nicht legen. Falls es keine andere Legemoglichkeit gibt, musst du den Stein
zuriick in die Schachtel legen.

Im Laufe einer Partie Kingdomino bekommst du 12 Dominosteine. Gelingt es dir, alle 12 Steine in dein Konigreich zu legen, dann hast
du bei Spielende ein vollstandiges Konigreich errichtet (zusammen mit dem Startstein alle 25 Felder des Rasters belegt). Dies kann
hilfreich sein, ein paar mehr Punkte zu erringen (speziell in Verbindung mit der Zusatzregel ,,Harmonie“, beschrieben im Abschnitt
Varianten), fiir einen Spielsieg ist dies aber keine Voraussetzung.




| Spicelende

Habt ihr die letzten Dominosteine aus dem Turm gezogen, spielt ihr noch 1 komplette Runde. Legt dann abschlieBend den letzten
Dominostein, auf dem euer Konig steht, in euer Konigreich — soweit moglich.

Berechnet nun die Prestigepunkte eures Konigreiches. Geht wie folgt vor:

& Jedes Konigreich besteht aus mehreren Gebieten. Ein Gebiet setzt sich aus waagerecht und/oder senkrecht verbundenen Feldern
desselben Landschaftstyps zusammen. (Der Startstein zahlt zu keinem Landschaftstyp dazu.)

@ Die Prestigepunkte eines Gebiets ergeben sich aus der Anzahl seiner Felder multipliziert mit
der Anzahl darin enthaltener Kronen.

&R Innerhalb eines Konigreichs kann es mehrere voneinander getrennte Gebiete desselben Land-
schaftstyps geben. Wertet jedes Gebiet einzeln aus.

& Gebiete ohne Krone bringen keine Punkte.

Notiert eure Prestigepunkte fiir jeden Landschaftstyp auf dem Block in der entsprechenden Zeile
und zdhlt sie zusammen. Der Spieler mit der hochsten Prestigepunktezahl gewinnt das Spiel.

Bei einem Gleichstand gewinnt der am Gleichstand beteiligte Spieler mit dem groBten einzelnen
Gebiet (unabhingig davon, ob dieses Kronen aufweist). Konnt ihr auch so keinen Sieger ermitteln,

teilen sich die Spieler den Sieg. Beispielhafte Prestigepunkteberechnung
Varianten (bersicht zu den
Empfohlene Variante des Autors: Wenn du den Dominostein entsprechend der Liandschafltst ypen aui
Anlegeregeln platzieren kannst, musst du ihn legen. - .
den Dominosteinen 12
. Die folgenden Zusatzregeln konnt ihr je nach Geschmack beliebig miteinander
kombinieren. i 2
R Dynasiie: Spielt 3 Runden Kingdomino in Folge. Wer von euch nach 3 Runden & 6
; | in der Summe die meisten Prestigepunkte errungen hat, gewinnt das Spiel. = 5 <
o Parmonie: Kann ein Spieler am Spielende ein vollstandiges Kénigreich vorwei- R x
sen (der Spieler konnte alle Dominosteine in sein Konigreich legen und musste
keinen Stein zuriick in die Schachtel legen), erhalt er 5 zusatzliche Prestige- ‘ 10
punkte. Notiert diese Punkte auf dem Block in der Zeile ,,Sonderpunkte. i 2
R Reich der IDitte: 1st das Schloss eines Spielers am Spielende im Zentrum . ot 2
seines Konigreichs (dazu muss das Koénigreich nicht vollstandig sein), erhdlt er .@}‘ X ‘
10 zusatzliche Prestigepunkte. Notiert diese Punkte auf dem Block in der Zeile - ?
»Sonderpunkte®. l@j x2 ‘
I'_|IV‘?~ T

< Das qrobe Duell: Duelliert euch im 2-Personen-Spiel nach 1-2 Einfiihrungs-
partien um die Erschaffung noch groBerer Konigreiche. Verbaut hierzu in 12
Runden samtliche 48 Dominosteine in einem 7x7-Felder groBen Konigreich.
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